TURKIYE ADALET AKADEMISI

AKILLI EGITiM TEKNOLOJILERI iLE ADALETE ERIiSiMiN GUCLENDIRILMESi
PROJESI

2802 sayili Hakimler ve Savcilar Kanununda 2022 yilinda yapilan degisiklikle hakim ve savci adayligi
kurumu kaldirilarak hakim ve savci yardimciligi miessesesi ihdas edilmistir. Yardimcilik sisteminin
‘Turkiye Ylzyilll’ vizyonuna uygun sekilde uygulamaya gecirilmesi icin meslek Oncesi egitim
metodolojisinde kapasite artirimina ihtiya¢ duyulmustur. Diger taraftan; hakim ve savcilarin i¢ zorunlu
meslek ici egitime katilmasi gerekliligi de bu alanda kapasite artiriminin 6zellikle dijital alanda ve ¢evrim
ici egitimlerde yapilmasi gerektigini gdstermektedir.

Turkiye Adalet Akademisi tiim egitim iceriklerinin yer aldigi ¢evrimici egitim platformu ile hem
hukukgulara yénelik uzmanhk gerektiren konularda hem de talep eden vatandaslara yonelik temel
konularda verdigi hukuk ve adalet egitimlerini stirdirmektedir. Akademimiz hazirlamis oldugu dijital
egitim iceriklerini sem.taa.gov.tr adresinden hem uzman hukukgularin hem de vatandaslarin hizmetine
sunmustur. Dijital egitim icerikleri iki kategoride olusturulmustur. ilk kategori, hakimler, Cumhuriyet
savcilari, hakim-savci yardimcilari, avukatlar, akademisyenler gibi hukuk profesyonellerine yonelik
icerikleri kapsarken; ikinci kategori vatandaslarin bilgi ve farkindaliklarini artirmaya yonelik temel
egitim iceriklerini kapsamaktadir. Akademimizin egitim platformu vatandaslarin dogru bilgiye kolaylikla
ulasabilmesine imkan saglamak icin e-Devlet sistemi ile entegre edilmistir.

Akademimiz “Akilli Egitim Teknolojileri ile Adalete Erisimin Giiclendirilmesi Projesi” ile kendi kendine
akilli 6grenmeyi destekleyerek egitim teknolojilerinden faydalanmayi amaglamaktadir. Yeni anlayis ile
kapasitesini gliclendirecek Akademimizin projeyi uygulamaya gegirmesiyle yargi alaninda hukuk ve
adalet uygulamalarinin daha hizli, etkin ve isabetli olmasi hedeflenmektedir.

Proje kapsaminda gelistiriimesi beklenen Danisma Modiili ve sohbet robotunun egitilenlere hukuk ve
adalet alaninda oneri ve destek vermesi, kullaniciyr ihtiyaci olan bilgilere yonlendirmesi, anahtar
kelimeler (izerinden arama yapabilmesi ve uygun igerikleri bulmasi, bulunan verileri 6zetlemesi gibi
niteliklere sahip olmasi, akilli egitim teknolojilerinin hukuk ve adalet alaninda kullanilir hale
getirilmesini saglayacaktir.

Egitim robotu bilgiyi, aktif 6grenmenin gerceklesecegi ve veri tabanlari, veri setleri ile tim egitim
materyallerinin yer aldigi Tlrkiye Adalet Akademisi egitim platformu icinden derleyerek dogru hukuki
bilgiye erisim konusunda hiz ve isabeti arttiracaktir.

TURKIYE ADALET AKADEMISi MEVCUT SISTEMi

Turkiye Adalet Akademisi Egitim Platformu (E-Akademi) 2019 Aralik ayinda forum olarak faaliyete
gecirilmis olup 2020 Subat ayinda su anki halini almistir. Agik kaynak kodlu Moodle LMS sistemi
kullanarak hazirlanmistir. Sistem PHP tabanl olarak Tirkiye Adalet Akademisi sunucularinda
barindiriimaktadir.

o Sisteme eklentiler entegre edilebilmekte ve Moodle toplulugu tarafindan yayinlanan
glncellemeler opsiyonel olarak yiklenebilmektedir.

e Platform kullanicilar egitmenler ve sistem yoneticilerinden olusmaktadir.

e Mifredat ders olarak sisteme tanimlanmis ve her egitmenin ilgili ders altinda kendine ait icerik
yukleyebilecegi bir alan mevcuttur.

e Kullanicilar kendilerine atanmis dersler icerisinden veya acik dersler icerisinden kayit olarak



ilgili dokiimanlara erisebilir.

e Egitmenlerin sisteme tanimlayabilecegi etkinlikler bulunmaktadir. Bu etkinlikler: anket, dosya,
forum, kitap, scorm paketi, kisisellestirilebilen ilerlemeli ders, sohbet, sinav ve ddev.

e Egitmen bu etkinliklerden istedigini kendi dersi icerisinde olusturabilir, sinirh veya tamamen
acik olarak kullanicilara sunabilir.

e Egitmenler soru havuzu olusturabilir ve bu havuzdaki sorulari sinav etkinligi ile kullanicilara
sunabilir ve kullaniciya geri bildirim génderebilirler.

e Egitmenler ders eklentisi ile scorm paketine ihtiya¢ duymadan basit anlamda ilerlemeli egitim
olusturabilir, dokliiman, video ve sinav etkinlikleri ile kullanicilarin bilgilerini dlcebilirler. Ders
icerisinde bulunan sinav etkinligi kullanicinin bilgisini 6lcerek eksik noktalarina egitmenin
tanimlamasi dogrultusunda ydnlendirme yapabilir ve geri bildirimde bulunabilir.

e Egitmenler 6dev etkinligini kullanarak kullanicilarin belirli glin ile sinirli 6dev yiklemesini
saglayabilir ve bu ddevlere gore kullanicilara geri bildirimde bulunabilirler.

e Egitim Platformu, egitmenlere kullanicilar ile ilgili derse katihm, etkinlikleri tamamlama ve
sinav sonuglarina dair raporlari egitmene sunabilir. Sinav sonuglarina gére kullanicilarin genel
hangi konuda eksikliklerinin bulundugunu egitmene bildirerek egitmenin kendini
degerlendirmesine de olanak tanir. Sinav etkinligine gére hangi sorularin belirleyici hangi
sorularin diisik seviyede kaldigini da egitmene gosterebilir.

e Uzaktan egitim merkezi tarafindan olusturulan video dersler, ¢evrim disi videolar altinda
yoneticiler tarafindan yiklenebilir.

e Egitim Platformunda 123 adet video ders bulunmaktadir. Videolarin ortalama boyutlari 200
MB civarindadir.

e Egitim Platformu suan igin kayith 12500 kullaniciya sahiptir ve en fazla Akademide egitim goren
aday/ yardimci sayisi kadar anlik kullaniciya ulasmistir.(1200)

e Platformun tim etkinlikler ve videolar dahil halihazirdaki boyutu 150 GB’dir.

KAPSAM ve TEKNiK iSTERLER

1. Proje kapsaminda hakim ve savcilar ile hakim-savci yardimcilarinin egitim sireglerinde
kullanabilecekleri Tirkce dilinde ¢alisan ve hukuk ve adaletle ilgili sorulara cevap veren bir
danisma robotu (chatbot) gelistirilecektir.

2. Danisma Robotu, hakim ve savcilar ile hdkim-savci yardimcilarinin egitim iceriklerine erisimini
ve egitim iceriklerinin Ozetlenmesini ve hukuki dokiimanlarda hizli arama yapilmasini
saglayacaktir.

3. Danisma Robotu, yalnizca hukuk ve adalet alaniyla ilgili sorulara yanit verecektir.

4. Danisma Robotu, kullanicilarin sorduklari sorulara yanit verirken, ayni konu hakkinda tekrar
soru sorma ve yanitlari detaylandirma imkani taniyan etkilesimli bir yapi sunacaktir.

5. Danisma Robotu altyapisinda Tirkge dilini anlama ve Tirkge dilinde icerik Gretme yetenegi en
ylksek olan acik kaynak biyik dil modelleri(LLM) kullanilacaktir.

6. Egitim icin kullanilacak veriler Adalet Akademisinin mevcut e-Akademi (LMS) platformundan
ve belirtilen dis kaynaklardan saglanacaktir.

7. Gelistirilecek ¢coziim IDARE’nin (Tiirkiye Adalet Akademisi) veri tabanlarina entegre olabilecek
sekilde tasarlanacak ve IDARE’nin uygun gordigii acik kaynak veri tabani altyapilari (MySQL)
ile calisacaktir.

8. e-Akademi (LMS) biinyesinde bulunan ses, video, pdf vb. veriler yazlastirilacak model
egitiminde kullanilacaktir.

9. Egitim materyallerine ek olarak, asagida belirtilen dis veri kaynaklarindan web kazima yoluyla
veri cekilmesi saglanacak ve bu siirec icin glincelleme ve veri toplama siregleri belirlenecektir.
Veriler, diizenli araliklarla ¢ekilecek ve danisma robotunda kullanilabilir olacaktir.

10. Asagidaki dis veri kaynaklarindan web kazima yoluyla bilgiler elde edilecektir.
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e https://mevzuat.gov.tr

e https://karararama.yargitay.gov.tr/

e https://www.anayasa.gov.tr/tr/kararlar-bilgi-bankasi/

e https://www.anayasa.gov.tr/tr/bireysel-basvuru/bireysel-basvuru-el-kitaplari/

e https://hudoc.echr.coe.int/tur

e https://www.danistay.gov.tr/
Toplanan veriler ile hukuk ve adalet egitimi icin 6zel bir derlem olusturulacaktir.
Danisma Robotu’nun hukuk ve adalet alaninda daha iyi performans gosterebilmesi icin hukuk
ve adalet alanina 6zgli veri setleri ve metinler kullanilarak mevcut acik kaynak modeller ince
ayar (fine-tune) ile tekrar egitilecektir.
Turkce dilinde en iyi yanitlari veren modeli belirlemek icin karsilastirmali performans testleri
(benchmark) yapilacak ve raporlanacaktir.
Model sonuglarinin degerlendirilmesi icin iIDARE tarafindan belirlenen kullanicilar ile pilot
testleri gergeklestirecektir.
Farkh modellerin cevaplarini karsilastirmak igin test arayizleri tasarlanacaktir.
Pilot testler sonrasinda insan Geri Bildirimiyle Giiclendirmeli Ogrenme (Reinforcement
Learning from Human Feedback - RLHF) yaklasimi uygulanacak, pilot testler ile son
kullanicilardan geri bildirimler alinacaktir. Alinan geri bildirimlere gore proje sliresince model
sonuglari iyilestirilecek ve test raporlari ile raporlanacaktir.
Model secimine IDARE ile birlikte karar verilecektir. Test sonuglarina gére en uygun model
secilerek sisteme entegre edilecektir.
Danisma Robotu’nun temelinde, Bilgi Getirme Destekli Uretim (Retrieval-Augmented
Generation) yaklasimi kullanilacak ve hukuk ve adalet alaniyla ilgili iceriklerin dogru, giincel ve
glvenilir bicimde sunulmasi saglanacaktir.
Gelistirilecek ¢o6zimde modellerin ilgili veya benzer dokiimanlari getirme orani %85 Uzerinde
olmali ve yapilacak calismalar ile sirekli iyilestirilebilir olmahdir.
Danisma Robotu, web tabanh duyarli (responsive) yapida bir arayliz sunacak ve metin tabanh
etkilesimlere uygun olacaktir.
Danisma robotu, eszamanlh 500 kullaniclyi destekleyecek, toplamda 25.000 kullaniciya hizmet
verebilecek sekilde tasarlanmalidir.
Danisma Robotu, OWASP Top 10 standartlarina uygun olarak giivenlik testlerinden gecirilecek
ve bu standartlara uygun bir sekilde hicbir glivenlik acig1 icermeyecektir.
Gelistirilecek ¢6zlim, kurum ici kapali devre (on-premise) calisacak sekilde tasarlanacaktir.
Gelistirilecek ¢6ziim, YUKLENICI (Proje Yuritiictisii Kurulus) ve IDARE nin birlikte karar verecegi
yazilim gelistirme dilleriyle gelistirilecektir. (Java, Python, C# vb.)
Danisma Robotu, loglama alt yapisi icerecektir.
Danisma Robotu’nun calisirligl, performansi ve kaynak kullanimi, gercek zamanl olarak
izlenebilir bir araylz Uzerinden takip edilecektir. Sistem saghigindaki olasi sorunlar ve
performans problemleri bu araylizde goriintilenebilir olacaktir.
Danisma Robotu, agik kaynak teknolojiler kullanilarak gelistirilecek ve herhangi bir lisans
bagimhhg tasimayacaktir.
Danisma Robotunun calisacagi donanim ve altyapi ozellikleri YUKLENICi tarafindan
belirlenecek ve sézlesmenin imzalanma tarihinden sonra 3 ay icinde iIDARE’ye iletilecektir.
Proje takvimine uygun olarak gerekli donanim ve altyapi IDARE tarafindan saglanacaktir.
Danisma robotu e-Akademi sistemine login olmus kullanicilar tarafindan kullanilabilir olacaktir.
Kimlik dogrulama ve yetkilendirme e-Akademi sistemi izerinden yapilacaktir.
Danisma Robotu, kullanicilarin son 30 (otuz) giindeki sohbet gegmislerini glivenli bir sekilde
depolayacak, bu ge¢mis Ulizerinden yapilan Onceki konusmalari referans alarak yanit
verebilecektir.
Kullanicilar, sohbet ge¢mislerinden istedikleri konusmalari silebilecektir.
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Dokiimanlar

Proje kapsaminda asagida belirtilen raporlar hazirlanacak ve IDARE ile proje planinda belirtilen
tarihlerde paylasilacaktir. IDARE gerekli gormesi durumunda ek raporlar talep edebilecektir.

e Ust Diizey Sistem Tasarimi Dokiimani

Gelistirilecek sistemin genel yapisi ve isleyisi tanimlanmali, sistem mimarisi detayh sekilde
actklanmalidir. Ana bilesenlerin islevleri ve bunlar arasindaki etkilegsimler belirlenmeli, veri akisi
ve sliregler netlestirilmelidir. Performans, dlgeklenebilirlik ve glivenlik gibi teknik gereksinimler
ele alinmali ve riskler ile varsayimlar ortaya konulmalidir. Bu dokiiman, sistemin basaril sekilde
tasarlanip uygulanabilmesi icin yol gosterici bir rehber olmalidir.

e Analiz ve Tasarim Dokimani

Sistemin mevcut durumu analiz edilmeli ve ihtiya¢ duyulan 6zellikler belirlenmelidir. Teknik
gereksinimlerden tasarim ilkelerine kadar olan siire¢ agik bir sekilde sunulmal, kullanici
deneyimini iyilestirmek icin araylz tasarimi yapilmahdir. Ayrica, veri tabani yapisi ve sistemin
mimari ¢6zimu detaylandirilmahdir.

e Veri Analiz Raporu

Bu raporda, analiz edilen veri setleri ve kullanilan yontemler aciklanmali, veri setinin temel
Ozellikleri tanimlanmalidir. Bulgular, grafikler ve tablolarla gorsellestirilmeli ve analizden elde
edilen sonuglar yorumlanmalidir. Stratejik kararlar icin dneriler gelistirilmeli ve sonraki adimlar
belirlenmelidir. Rapor, veri temelli karar alma siireglerine rehberlik etmelidir.

o Test Raporlari

Test stirecleri ve sonuglari detayli sekilde sunulmalidir. Test amacglari ve kapsami netlestirilmeli,
uygulanan test senaryolari ve kullanilan yontemler, performans ve hedeflenen giktilarla uyum
actklanmalidir.



