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BAŞVURU NO ÖĞRENCİ ADI SOYADI DANIŞMAN ADI SOYADI OKULU PROJENİN ADI ANA ALANI TEMATİK ALANI

1 1689B012533782

E***** A****

A**** S*** S****

N*** N** İ****

H***** K**** Ü*** SİİRT FEVZİ ÇAKMAK ORTAOKULU SANAL MÜZE İLE YAŞAMIN TÜM RENKLERİNİ KEŞFET BİYOLOJİ E-Öğrenme

2 1689B012537932

Z***** S**** M**

E**** C***** Y****** B**** Ç*****
SİİRT ÖZEL SİİRT BAHÇEŞEHİR ORTAOKULU

SİGARA İÇEN VE İÇMEYEN İNSANLARIN ORGAN FARKLARI: QR KODLARLA KEŞFET BİYOLOJİ Bilim İletişimi

3 1689B012539971

D**** O***

F**** K**** U***
ŞIRNAK CUMHURİYET ORTAOKULU

BEYİN VE NEFES ARMONİSİ: ÖĞRENME STİLLERİ İLE DİKKAT GELİŞİMİ BİYOLOJİ Nörobilim ve Nöroteknoloji

4 1689B012539981

M**** U***

P**** A*** G**** L******** S****
BİTLİS TATVAN BİLİM VE SANAT MERKEZİ ASMA GÖZYAŞI İLE SÜT PIHTILAŞTIRMA, SÜTTEN YOĞURT ELDE ETMEDE YENİ BİR 

YÖNTEM: "ASMAYA"
BİYOLOJİ Gıda ve Gıda Arzı Güvenliği

5 1689B012540493

E*** E*****

S**** K** T****** T***** D*******
MUŞ BOZBULUT ORTAOKULU

VÜCUDUMUZDAKİ SİSTEMLER OYUNU BİYOLOJİ Oyun ve Oyunlaştırma

6 1689B012541621

B**** İ***

A*** Y**** E*** S**** M****
HAKKARİ SERMAYE PİYASASI KURULU ORTAOKULU

FİBONACCİ SAYILARI YOLUYLA DNA DİZİLİMLERİNİN OLUŞTURULMASI, RNAFOLD 

YAZILIMI İLE KATLANMALARININ ELDE EDİLMESİ VE ÖRÜNTÜLERİNİN 

ARAŞTIRILMASI

BİYOLOJİ Genetik ve Biyoteknoloji

7 1689B012542417

E*** H**** G****

İ****** B****
VAN REKABET KURUMU ORTAOKULU

DOĞADAN İLHAM ALMAK: BİYOMİMİKRİ FARKINDALIĞI ÜZERİNE BİR ÇALIŞMA BİYOLOJİ Biyotaklit

8 1689B012542532

I**** K*******

F**** B**** K******** S**** B******
AĞRI BİLİM VE SANAT MERKEZİ

'BİYO' ADLI OYUNUNUN ÖĞRENCİLERİN BAŞARISINA ETKİSİ BİYOLOJİ Oyun ve Oyunlaştırma

9 1689B012544023

E** S* A****

Y**** A****

H****** T******

C**** E******* BİTLİS ERGEZEN ORTAOKULU MİKRO EVRENİN TÜRKİYE YÜZYILI MAARİF MODELİNDEKİ YERİ BİYOLOJİ Genetik ve Biyoteknoloji

10 1689B012545988

S***** T****

S***** A****** A******* T****
MUŞ FATİH SULTAN MEHMET İMAM HATİP ORTAOKULU CUCUMİS MELO RETİCULATUS'DAN ŞEMAMOĞA: BOSTAN GÜLÜNÜN EKONOMİK 

HAYATTAKİ YERİ
BİYOLOJİ

Doğal Miras ve Doğal 

Kaynaklar

11 1689B012547577

H**** Y****

E*** D******** P***** Z*****

VAN ÖZEL VAN GİRNE KOLEJİ ORTAOKULU

VAN VALİ MİTHAT BEY ORTAOKULU YEŞİLDOZ: SIFIR İSRAF, TAM KORUMA BİYOLOJİ
Biyomedikal Cihaz 

Teknolojileri

12 1689B012548103

H****** E*** Ü*****

R***** B****
BATMAN CEZERİ BİLİM VE SANAT MERKEZİ SAATLERİN İNSAN DAVRANIŞLARI ÜZERİNDEKİ PSİKOLOJİK ETKİLERİ VE ZAMAN 

ALGISI
BİYOLOJİ Sağlıklı Yaşam ve Spor

13 1689B012550385

S**** İ******

M***** Z**** A****** S**** B******
AĞRI BİLİM VE SANAT MERKEZİ

GEZEGEN KAHRAMANI BİYOLOJİ Oyun ve Oyunlaştırma

14 1689B012517615

M******** A****

A**** A*** E***** Ö**** B**** P****
AĞRI BİLİM VE SANAT MERKEZİ

PARLAYAN ŞEHİRLER: TÜRKİYE'NİN COĞRAFYASINI ÖĞREN COĞRAFYA Oyun ve Oyunlaştırma

15 1689B012533692

M***** A**** I***

E**** B**** K**** T****** K*******
HAKKARİ AHMED- İ HANİ ORTAOKULU

TERS LALE VE EKOLOJİK DENGE: BU BÜYÜLEYİCİ ÇİÇEĞİN EKOSİSTEMDEKİ ROLÜ COĞRAFYA Ekolojik Denge

16 1689B012541076

B**** E**** G****

A**** B*** İ*** F**** K******** D****

VAN YUSUF GÖKÇENAY BİLİM VE SANAT MERKEZİ

VAN ZEVE ORTAOKULU GEOKâŞİF: BİL&BUL&İLERLE COĞRAFYA Oyun ve Oyunlaştırma

17 1689B012544700

Z**** B**** A****

L**** P**** G***** K*****
VAN YUSUF GÖKÇENAY BİLİM VE SANAT MERKEZİ

YELKENLİ SUALTI MÜZESİ; VAN GÖLÜ ÖRNEĞİ COĞRAFYA
Doğal Miras ve Doğal 

Kaynaklar

18 1689B012546808

A**** B**** G**

M******* B******* Ş****

M**** Ç****

A**** K******* Ç****
MUŞ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

MUŞ SOĞUCAK ORTAOKULU

SÜRDÜRÜLEBİLİR KALKINMA HEDEFLERİNİN ARTTIRILMIŞ GERÇEKLİK İLE 

TANITILMASI
COĞRAFYA

Artırılmış, Sanal ve Karma 

Gerçeklik

19 1689B012546890

N******* D*****

A**** A**** K*****
AĞRI MEHMET AKİF ERSOY ORTAOKULU

AĞRI'DA ÇOCUK OYUNLARI VE KÜLTÜREL SÜREKLİLİĞİ COĞRAFYA Kültürel Miras

20 1689B012514483

E***** B****

S******* M**** Ç**** M*** S********
ŞIRNAK BİLİM VE SANAT MERKEZİ

YÖRESEL ŞIRNAK YEMEKLERİMİZ GEZİCİ BAVUL MÜZEDE
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Kültürel Miras

21 1689B012516281

H****** S***** A****

Z***** F***** A**** L**** A*****
BATMAN CENGİZ TOPEL ORTAOKULU

YOKSULLUĞA KARŞI EL ELE
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Yoksullukla Mücadele

2025 YILI ORTAOKUL ÖĞRENCİLERİ ARAŞTIRMA PROJELERİ YARIŞMASI

VAN BÖLGE SERGİSİNE DAVET EDİLEN PROJELER LİSTESİ
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2025 YILI ORTAOKUL ÖĞRENCİLERİ ARAŞTIRMA PROJELERİ YARIŞMASI

VAN BÖLGE SERGİSİNE DAVET EDİLEN PROJELER LİSTESİ

22 1689B012523173

E**** M**** Y*****

M**** D****
BATMAN 15 TEMMUZ ŞEHİTLERİ İMAM HATİP ORTAOKULU

İYİLİKLE ÇİÇEK AÇAN AĞAÇ
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Değerler Eğitimi

23 1689B012533754

N*** N** Y*****

E*** E******** H***** K**** Ü***
SİİRT FEVZİ ÇAKMAK ORTAOKULU

DOĞANIN SESİNE KULAK VER
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
E-Öğrenme

24 1689B012537098

A*** Ç****

N**** O****
VAN Ş.J.YARBAY YUSUF TURGUT ORTAOKULU

FUTBOLDA DEĞERLER KARTI: YEŞİL KART
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Sağlıklı Yaşam ve Spor

25 1689B012537103

M**** Y**** G*****

N**** O****
VAN Ş.J.YARBAY YUSUF TURGUT ORTAOKULU DİKKAT EKSİKLİĞİ VE HİPERAKTİVİTE BOZUKLUĞU (DEHB) OLAN ÖĞRENCİLER İÇİN 

OYUNLAŞTIRILMIŞ DİN VE DEĞERLER EĞİTİMİ

DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Oyun ve Oyunlaştırma

26 1689B012537747

Z**** A*****

A********* G***** E**** E*** K******
MUŞ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

SANAL DÜNYA GERÇEK DEĞERLER
DEĞERLER 

EĞİTİMİ

Artırılmış, Sanal ve Karma 

Gerçeklik

27 1689B012537985

A********* M**** B*****

F**** T*****

B******* Ö****

M***** C**** S***** VAN ÖZEL HÜRRİYET ORTAOKULU KARAKTER OKULU: DEĞERLER EĞİTİMİYLE BÜYÜYEN NESİLLER
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Değerler Eğitimi

28 1689B012539886

K**** O*** D*****

M******* E*** İ******* M******* B*****
BİTLİS AHMET EREN BİLİM VE SANAT MERKEZİ

AKILLI İLK YARDIM PANOSU: DİJİTAL TEKNOLOJİLERLE GÜVENLİ YAŞAM
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
E-Öğrenme

29 1689B012540844

S***** Z**** A****

N**** O****
VAN Ş.J.YARBAY YUSUF TURGUT ORTAOKULU

EV OKULU YAKLAŞIMIYLA DEĞERLER EĞİTİMİ
DEĞERLER 

EĞİTİMİ

Okul Dışı Öğrenme 

Ortamları

30 1689B012545696

M***** Y**

İ****** Ö**** S****** C*****

BATMAN TP FATIMA ZEHRA KIZ ANADOLU İMAM HATİP LİSESİ 

(ORTAOKULU) YAŞAYAN HAZİNE
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Aile İçi İletişim

31 1689B012545891

M******* A** G*******

T**** İ****

Y**** E*** K***

F**** B**** MUŞ ÖZEL MUŞ BAHÇEŞEHİR KOLEJİ ORTAOKULU DESTANLARDAKİ DEĞERLERİMLE VARIM
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Kültürel Miras

32 1689B012549944

D** V**** G****

E*** P******

S**** M**** A***

M**** S****** AĞRI BİLİM VE SANAT MERKEZİ
GERİ DÖNÜŞÜMÜ OLMAYAN TERMAL FİŞLERİN(FATURALARIN) EĞİTİM 

MATERYALİNE DÖNÜŞTÜRÜLMESİ

DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Sıfır Atık ve Geri Dönüşüm

33 1689B012550402

N****** G***

B**** K***
AĞRI ÖZEL AĞRI DOĞA ORTAOKULU

: MÜZİK VE PSİKOLOJİK İYİ OLUŞ: GENÇLER ÜZERİNDEKİ ETKİLERİ
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Değerler Eğitimi

34 1689B012550525

H**** K***

B***** I**** A****** R**** B*******
AĞRI ÖZEL AĞRI DOĞA ORTAOKULU

TÜRKÜLERİMİZE YOLCULUK GEÇMİŞTEN GÜNÜMÜZE KÜLTÜR KÖPRÜSÜ
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Kültürel Miras

35 1689B012551172

M****** R**** C*******

H**** C*******

U***** U***

C**** T****

BATMAN CEZERİ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

BATMAN GÜLTEPE ORTAOKULU

BATMAN KÜLTÜR ORTAOKULU

DEĞERLİ KARTLAR
DEĞERLER 

EĞİTİMİ
Oyun ve Oyunlaştırma

36 1689B012551319

Y**** T*** T****

A***** A*** İ*** A**** C*******

BATMAN CEZERİ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

BATMAN ÖZEL GİRNE KOLEJİ BATMAN ORTAOKULU AĞACIM BENİMLE BÜYÜSÜN
DEĞERLER 

EĞİTİMİ

Orman ve Ormanları 

Koruma

37 1689B012537786

B***** B****

T**** T*****
SİİRT 30 AĞUSTOS ZAFER ORTAOKULU

BAMBAŞKA BİR YENİLENEBİLİR ENERJİ KAYNAĞININ DOĞUŞUNA TANIKLIK EDİN FİZİK

STEAM (Fen, Teknoloji, 

Mühendislik, Sanat ve 

Matematik)

38 1689B012541064

E*** E******

M**** Y**** T*****

H**** Ç****

C**** E******* BİTLİS ERGEZEN ORTAOKULU TYMM'DE GÜNEŞ, DÜNYA VE AY İSTASYONLARI FİZİK Astronomi ve Astrofizik

39 1689B012542524

H**** S*****

A********* Y****
BATMAN GÜLTEPE ORTAOKULU

ELEKTROMANYETİK PİL FİZİK

STEAM (Fen, Teknoloji, 

Mühendislik, Sanat ve 

Matematik)

40 1689B012546010

H****** D**** U****

M**** D**** Y****

M******* J**** E***

Ü**** D**** VAN YUSUF GÖKÇENAY BİLİM VE SANAT MERKEZİ GÜNEŞ SİSTEMİ MODELİ VE YERÇEKİMİ KUTUSU FİZİK Astronomi ve Astrofizik

41 1689B012548783

E*** S*** T*****

F******** T*** N***** L******** S****
BİTLİS TATVAN BİLİM VE SANAT MERKEZİ

ASANSÖRLERDE GÜVENLİĞİ ARTTIRAN MANYETİK AMORTİSÖRLER FİZİK

STEAM (Fen, Teknoloji, 

Mühendislik, Sanat ve 

Matematik)

42 1689B012549201

A** E*** O***

M****** Ö***** M*** D****
BİTLİS AHMET EREN BİLİM VE SANAT MERKEZİ KARAYOLLARINDAKİ GİZLİ TEHDİT: VAN DE GRAAFF JENERATÖRÜ İLE 

MİKROPLASTİK TOPLAMA SİSTEMİ
FİZİK Çevre ve Çevreyi Koruma
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2025 YILI ORTAOKUL ÖĞRENCİLERİ ARAŞTIRMA PROJELERİ YARIŞMASI

VAN BÖLGE SERGİSİNE DAVET EDİLEN PROJELER LİSTESİ

43 1689B012501393

R***** F**** K*********

D**** Ç****

N**** N******* A****

A**** K*** MUŞ KONUKBEKLER ORTAOKULU TARIMSAL SU VERİMLİLİĞİNE YENİLİKÇİ ÇÖZÜM: ''BİYOBOZUNUR HİDROJELLER'' KİMYA
Tarım ve Hayvancılık 

Teknolojileri

44 1689B012526182

A**** S*** S****

B**** Y******* K**** K****** C**
BATMAN TED BATMAN PETROL KOLEJİ ÖZEL ORTAOKULU SÜRDÜRÜLEBİLİR TARIMIN GELECEĞİ: AGAR-AGAR HİDROJELLER İLE TOPRAĞA 

CAN VEREN YENİLİK
KİMYA

Tarım ve Hayvancılık 

Teknolojileri

45 1689B012539754

E**** E****

G******* D****
AĞRI HALİFE YUSUF İMAM HATİP ORTAOKULU

KÖKLERDEN GELEN YAPIŞTIRICI KİMYA Kültürel Miras

46 1689B012549001

A**** C**** Ç****

M****** G** E**** T****
VAN EDREMİT BİLİM VE SANAT MERKEZİ

EĞİTSEL MADENLER OYUNU: MADENLERİN EFENDİSİ KİMYA Dijital Oyun Tasarımı

47 1689B012549727

Y**** A** S*****

H**** İ****** D**** E*** B****
BİTLİS AHLAT BİLİM VE SANAT MERKEZİ GÜVENLİ GIDA, BİLİNÇLİ TOPLUM: VELİLERİN GIDA GÜVENLİĞİ FARKINDALIĞI VE 

BİLİNÇLENME SÜRECİ
KİMYA Gıda ve Gıda Arzı Güvenliği

48 1689B012551688

Z****** U*****

M**** U*****
SİİRT 80.YIL ORTAOKULU

BÖCEK VE BAKTERİLERE KARŞI SAVAŞ: REYHAN KOKULU YATAK VE YASTIK KİMYA Sağlıklı Yaşam ve Spor

49 1689B012503101

Y**** G****

D**** K******** H**** A****
BİTLİS AHMET EREN BİLİM VE SANAT MERKEZİ

KRİPTODNA: MATEMATİK VE GENETİĞİN ŞİFRELİ BULUŞMASI MATEMATİK
Algoritma Tasarımı ve 

Uygulamaları

50 1689B012503596

M******* M**** K****

E**** Z**** F**** T*****
VAN SELÇUKLU ORTAOKULU

PİSAGOR TEOREMİ VE ÖZDEŞLİKLER İLE YENİ KISA YOLLAR KEŞFEDELİM MATEMATİK
Algoritma Tasarımı ve 

Uygulamaları

51 1689B012528785

E**** Ü*****

E*** U***
VAN MUSTAFA KEMAL ORTAOKULU 7. SINIF MATEMATİK DERS KİTABI ETKİNLİKLERİNİN YARATICILIĞA KATKISINA 

İLİŞKİN ÖĞRENCİ GÖRÜŞLERİNİN İNCELENMESİ
MATEMATİK Bilim İletişimi

52 1689B012537276

M******* E*** D****

Ö*** E**** S**** A*** N** O****
BİTLİS AHMET EREN BİLİM VE SANAT MERKEZİ

KALANLI ALFABE MATEMATİK
Algoritma Tasarımı ve 

Uygulamaları

53 1689B012538234

P**** İ***

M***** O*** S***** B**** A**
ŞIRNAK KAZIM KARABEKİR ORTAOKULU BÖLÜNEBİLME KURALLARININ TAHTA BLOKLAR OYUNU İLE ÖĞRETİMİNİN 

PEKİŞTİRİLMESİ
MATEMATİK Oyun ve Oyunlaştırma

54 1689B012538855

R**** S******

M****** C****
BİTLİS SARAY ORTAOKULU

GEOGEBRA İLE JAPON ÇARPMA MODELİ (ÇUBUKLARLA ÇARPMA) MATEMATİK
Algoritma Tasarımı ve 

Uygulamaları

55 1689B012539526

A** E**** M***

A**** E**** B***** B**** S****
BATMAN 50. YIL ORTAOKULU

Pİ HARFLİ ŞİFRELEME YÖNTEMİ MATEMATİK Bilgisayarsız Kodlama

56 1689B012541719

A** A**** T****

İ**** G**
HAKKARİ YÜKSEKOVA BİLİM VE SANAT MERKEZİ

YILAN OYUNU İLE BÖLÜNEBİLME KURALLARI MATEMATİK Dijital Oyun Tasarımı

57 1689B012542773

F**** T***

H***** A*

F**** S*** K****

M**** T****
BATMAN HALİL HAMİDİ ANADOLU İMAM HATİP LİSESİ 

(ORTAOKULU)
DOĞANIN VE SANATIN MATEMATİKSEL DİLİ MATEMATİK

STEAM (Fen, Teknoloji, 

Mühendislik, Sanat ve 

Matematik)

58 1689B012546150

Z***** O***

H**** A**** S**** A****
MUŞ FATİH SULTAN MEHMET İMAM HATİP ORTAOKULU GÖRSELMATHGPT: DİSKALKULİ YAŞAYAN ÖĞRENCİLER İÇİN YAPAY ZEKA DESTEKLİ 

GÖRSELLEŞTİRME ARAÇI
MATEMATİK Yapay Zekâ

59 1689B012547240

M******* M****** A****

L***** D****
ŞIRNAK MEHMET AKİF ERSOY ORTAOKULU

YAPAY ZEKâ DESTEKLİ MATEMATİK ÖĞRENME: GELECEĞİN EĞİTİM MODELİ MATEMATİK Yapay Zekâ

60 1689B012547989

B**** İ*** T*****

E*** N** Y**** A*** N** O****
BİTLİS AHMET EREN BİLİM VE SANAT MERKEZİ

ŞEREFİYE CAMİNDEKİ YAŞAYAN DESENLERİN GEOMETRİK ANALİZİ MATEMATİK Kültürel Miras

61 1689B012548055

M******* M****** B****

R***** B****
BATMAN CEZERİ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

ÇARKKÜS ? ÜSLÜ SAYILARLA EĞLENCELİ BİR OYUN MATEMATİK Oyun ve Oyunlaştırma

62 1689B012549055

H**** Ç*******

M***** T****

R****** T****

A**** C*******
BATMAN CEZERİ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

BATMAN MUHAMMED ŞEHMUS ERSÖZ ORTAOKULU
KONUM BİLGİSİ İLE ŞİFRELEME MATEMATİK

Algoritma Tasarımı ve 

Uygulamaları

63 1689B012538845

E*** B**** B****

A*** G** E**** E*** K******
MUŞ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

ZAFERİN YÜZYILI: ÇANAKKALE DESTANINA DİJİTAL YOLCULUK TARİH
Artırılmış, Sanal ve Karma 

Gerçeklik
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VAN BÖLGE SERGİSİNE DAVET EDİLEN PROJELER LİSTESİ

64 1689B012539674

H**** B*** Ş*****

T*** Y**** S*******

Y***** G*******

P**** D********* SİİRT BAYKAN YATILI BÖLGE ORTAOKULU
MÜZESİZ KENTİN ARKEOLOJİK HAZİNELERİ SANAL DÜNYADA: WEB 2.0 İLE DİJİTAL 

MÜZECİLİK
TARİH Kültürel Miras

65 1689B012543195

A**** B**** U****

B**** O****

İ****** E**** C*****

F**** B**** MUŞ ÖZEL MUŞ BAHÇEŞEHİR KOLEJİ ORTAOKULU SÜRDÜRÜLEBİLİR BİR DÜNYA İÇİN KADİM DEVLETLERİN MİRASI TARİH

STEAM (Fen, Teknoloji, 

Mühendislik, Sanat ve 

Matematik)

66 1689B012544387

F**** B****** K***

M**** S******
AĞRI BİLİM VE SANAT MERKEZİ İSOYUT KÜLTÜREL MİRAS ANADOLU HİKEYELERİNİN KARE KOD İLE 

SESLENDİRİLEREK KARTPOSTALA DÖNÜŞTÜRÜLMESİ
TARİH Kültürel Miras

67 1689B012548961

E** K*****

E****** K***

Z***** Ö****

G***** M**** U**
MUŞ ZÜBEYDE HANIM ORTAOKULU

MUŞ MEVLANA İMAM HATİP ORTAOKULU
CAM TAVANIN KIRIKLARI TARİH İnsan Hakları ve Demokrasi

68 1689B012551579

R*** V****

E*** F*** S**** B******
AĞRI BİLİM VE SANAT MERKEZİ

ŞEHİR KEŞFİ: TARİHİ İZLER TARİH Oyun ve Oyunlaştırma

69 1689B012504352

A*** E** O***

A********* H******* F***** Ü*****
BİTLİS ŞEHİT MAHİR AYABAK ORTAOKULU TEKERLEKLİ SANDALYE KULLANAN VE ÜST KAS BECERİLERİNDEN YOKSUN 

BİREYLERİN AKILLI ŞAPKA YARDIMIYLA BAĞIMSIZ HAREKET ÖZGÜRLÜĞÜ.

TEKNOLOJİK 

TASARIM
Giyilebilir Teknolojiler

70 1689B012537383

H***** Z**** Y****

Y***** B**** O**** T***
VAN CUMHURİYET ORTAOKULU

KADINA ŞİDDETE KARŞI RADYO FREKANSLI ŞOK
TEKNOLOJİK 

TASARIM

STEAM (Fen, Teknoloji, 

Mühendislik, Sanat ve 

Matematik)

71 1689B012538964

Y**** G*******

E*** A** K****** H**** M**** E****
SİİRT BAYKAN YATILI BÖLGE ORTAOKULU ÖNEMLİ KURUMLARDA BOMBALI VE SİLAHLI SALDIRILARININ ENGELLENDİĞİ, 

ETKİLERİNİN AZALTILDIĞI AKILLI KAPI-DUVAR TASARIMI

TEKNOLOJİK 

TASARIM
Milli Teknoloji Hamlesi

72 1689B012544058

B**** Y**** K******

A********** E**** K*** N**** S******
BİTLİS TATVAN BİLİM VE SANAT MERKEZİ

RÜZGAR YÖN TESPİT EDEN DERS MATERYALİ TASARIMI
TEKNOLOJİK 

TASARIM
Robotik ve Kodlama

73 1689B012545210

E*** A****

F***** P**** İ**** F****
BATMAN ABDULCELİL CANDAN İMAM HATİP ORTAOKULU

GRİZUDAN KORKMUYORUM
TEKNOLOJİK 

TASARIM
Giyilebilir Teknolojiler

74 1689B012545746

M*** G**** Ç****

H*** E***
ŞIRNAK SİLOPİ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

6 NOKTA BOYAMA SANATI
TEKNOLOJİK 

TASARIM

Erişilebilir Yaşam 

Teknolojileri

75 1689B012547525

H*** K**** C*****

E*** K****
ŞIRNAK SİLOPİ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

YAPAY ZEKâ İLE METAFORDAN VERİYE: ÖZEL ZİHİNLER, ÖZGÜN ALGILAR!
TEKNOLOJİK 

TASARIM
Yapay Zekâ

76 1689B012547633

A*** K******

A** Ç**** D****

Y**** Ö**** Y****

Ö**** Y**** BİTLİS AHMET EREN BİLİM VE SANAT MERKEZİ
GÜNEŞ TAKİP SİSTEMİ İLE FİBER OPTİK GÜNEŞ IŞIĞI TAŞIMA VE SAĞLIKLI YAŞAM 

SİSTEMİ

TEKNOLOJİK 

TASARIM

Sürdürülebilir Şehirler ve 

Toplumlar

77 1689B012548165

N**** Y******

R**** Ç****
BATMAN CEZERİ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

SU UYARI SİSTEMİ (SUS)
TEKNOLOJİK 

TASARIM
Çevre ve Çevreyi Koruma

78 1689B012548995

Y**** M** B**** G*****

M*** U*****

Z*** A****

F***** U** MUŞ MEVLANA İMAM HATİP ORTAOKULU HAYAT AĞACI BAYTEREK
TEKNOLOJİK 

TASARIM

Sürdürülebilir Şehirler ve 

Toplumlar

79 1689B012549213

S**** T****

B******* A******* M*** D****
BİTLİS AHMET EREN BİLİM VE SANAT MERKEZİ SU DÖNGÜSÜNÜ TAMAMLAMAK: KANALİZASYON SULARININ ARITIMI VE YENİDEN 

KULLANIMI

TEKNOLOJİK 

TASARIM
Sıfır Atık ve Geri Dönüşüm

80 1689B012549458

E*** D********

T***** T**** P**** V***** K***
BİTLİS AHMET EREN BİLİM VE SANAT MERKEZİ

YAPAY ZEKA TABANLI KARA BUZ TESPİT VE ÖNLEME SİSTEMİ
TEKNOLOJİK 

TASARIM
Akıllı Ulaşım Sistemleri

81 1689B012550411

E** A****

Z***** G*******

Z**** K****

Ş**** C********* BİTLİS MUŞTAKBABA ORTAOKULU HAREKETLİ DİNAMİK ÜST GEÇİT SİSTEMİ
TEKNOLOJİK 

TASARIM
Akıllı Ulaşım Sistemleri

82 1689B012526926

R****** Y****

N****** Ö***

F****** Ö*****

O*** K**** VAN YUNUS EMRE ORTAOKULU KOZADAN KELEBEĞE TÜRKÇE Yapay Zekâ

83 1689B012530854

B**** S***** K****

M***** D** K****** D****

BATMAN ŞULE YÜKSEL ŞENLER KIZ ANADOLU İMAM HATİP LİSESİ 

(ORTAOKULU) BİLMECE BİLMEMECE TÜRKÇE Oyun ve Oyunlaştırma

84 1689B012534236

B**** Ö****

N*** D*****
AĞRI 14 NİSAN ORTAOKULU

ÇOCUK OYUNLARINDA KUŞAK FARKI TÜRKÇE Kültürel Miras

Sayfa 4 / 5



SI
R

A
 N

O

BAŞVURU NO ÖĞRENCİ ADI SOYADI DANIŞMAN ADI SOYADI OKULU PROJENİN ADI ANA ALANI TEMATİK ALANI

2025 YILI ORTAOKUL ÖĞRENCİLERİ ARAŞTIRMA PROJELERİ YARIŞMASI

VAN BÖLGE SERGİSİNE DAVET EDİLEN PROJELER LİSTESİ

85 1689B012535247

J**** G****

M******* İ*** İ***** A*******
BATMAN MEHMET AKİF İNAN ORTAOKULU

DEYİMLERİN GÖRSEL DİLİ TÜRKÇE Oyun ve Oyunlaştırma

86 1689B012539774

M****** E*** B********

V***** D*******
VAN ERCİŞ BİLİM VE SANAT MERKEZİ

ERCİŞ AĞZI SÖZLÜĞÜ TÜRKÇE Dil ve Edebiyat

87 1689B012540567

M**** P*****

D**** K***
VAN İSMAİL HAKKI TONGUÇ ORTAOKULU ORTAOKUL ÖĞRENCİLERİNE YÖNELİK ETKİLİ İLETİŞİM BECERİLERİ BİLİNCİ VE 

DAVRANIŞA DÖNÜŞTÜRME DÜZEYLERİ
TÜRKÇE Değerler Eğitimi

88 1689B012540965

D*** Ç****

B**** C***** M******* Ş**** S*****
MUŞ ÖZEL MUŞ FİNAL ORTAOKULU

GERÇEKTEN BİR PRENSE İHTİYACIM VAR MI?: 10 PRENSES TÜRKÇE Dil ve Edebiyat

89 1689B012544437

Y**** İ**** I***

M**** M***** T****

H****** T***

L**** T** MUŞ BİLİM VE SANAT MERKEZİ MEDYA VE METİNLER ARASI BİR YÖNTEMLE DEĞERLERİN DİLİ TÜRKÇE Değerler Eğitimi

90 1689B012545718

H**** A*****

H***** T****** U*** K****
MUŞ FATİH SULTAN MEHMET İMAM HATİP ORTAOKULU

DİSLEKSİYE IŞIK TUTUYORUM: DİSLEKSİ FARKINDALIK KART OYUNU TÜRKÇE Oyun ve Oyunlaştırma

91 1689B012546993

A********** E*****

M****** B******
ŞIRNAK AKÇAKUŞAK ORTAOKULU

: ETKİLİ DİNLEMEYE VAR MISIN? TÜRKÇE Dil ve Edebiyat

92 1689B012546999

Ö*** Ö****

M****** B******
ŞIRNAK AKÇAKUŞAK ORTAOKULU

KULAKLARI DÖRT AÇMANIN VAKTİ GELMEDİ Mİ? TÜRKÇE Dil ve Edebiyat

93 1689B012547179

Y**** E***

Z***** İ******

B**** R**** S*******

U*** K**** MUŞ FATİH SULTAN MEHMET İMAM HATİP ORTAOKULU UĞUR BÖCEĞİNİN RÜYASI: BİLGİSAYARSIZ KODLAMA İLE OKUMAYI SEVİYORUM TÜRKÇE Bilgisayarsız Kodlama

94 1689B012549817

E*** Z**** T*****

Y****** G****
AĞRI ÖZEL AĞRI DOĞA ORTAOKULU

KELİME LABİRENTİ: İSİM VE FİİL YOLCULUĞUNA KATIL TÜRKÇE Oyun ve Oyunlaştırma

95 1689B012503583

M***** A*******

M***** S**** S***** M***** A*****
VAN YAHYA KEMAL BEYATLI ORTAOKULU ÇİZGİ İZLEYEN ROBOT İLE MAVİ KAPAKLARIN GERİ DÖNÜŞÜMÜ VE STEAM TEMELLİ 

EĞİTİM ENTEGRASYONU
YAZILIM Sıfır Atık ve Geri Dönüşüm

96 1689B012539136

Ö**** T*******

S***** E****
AĞRI HAMUR YATILI BÖLGE ORTAOKULU

PAROLA GÜÇLENDİRME ROBOTU YAZILIM Siber Güvenlik

97 1689B012545873

A**** K********

E**** T****
VAN EDREMİT BİLİM VE SANAT MERKEZİ AKILLI TRAFİK YÖNETİM SİSTEMİ: KAMERA TABANLI ARAÇ SAYIMI VE IŞIK 

OPTİMİZASYONU
YAZILIM Akıllı Ulaşım Sistemleri

98 1689B012548598

D***** Ş*****

R*** T****

M******* B**** S****

T***** O*** BATMAN TED BATMAN PETROL KOLEJİ ÖZEL ORTAOKULU YAPAY ZEKA DESTEKLİ CİLT HASTALIKLARI ANALİZİ VE İLAÇ ÖNERİ SİSTEMİ YAZILIM Yapay Zekâ

99 1689B012549101

D***** A**** B******

R*** E*** T*** B**** D****

VAN YUSUF GÖKÇENAY BİLİM VE SANAT MERKEZİ

VAN ÖZEL VAN GİRNE KOLEJİ ORTAOKULU ÇOK KATLI BİNALARDA ELEKTRONİK YANGIN TAHLİYE SİSTEMİ YAZILIM
Doğal Afetler ve Afet 

Yönetimi

100 1689B012551328

Ç**** A** E********

E**** T****
VAN EDREMİT BİLİM VE SANAT MERKEZİ

ÇIĞ TESPİT VE UYARI SİSTEMİ: GERÇEK ZAMANLI VERİ TOPLAMA VE MOBİL ALARM YAZILIM Robotik ve Kodlama
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